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Software básico de CAD/CAM para tornos CNC
QuickTurn 2D Design  - Guía Rápida
[image: ][image: ] tecnoedu.com/CNC

Instalación
· [image: ]Insertá el CD del software QuickTURN en su PC o alternativamente el pendrive con la copia de back up que se te entregó.
· [image: ]El menú de instalación debería iniciarse automáticamente; si no, hacé  doble clic en el archivo Start.exe
· Hacé clic en Install QuickTURN 2D Design en el menú y segúi las instrucciones en pantalla.
· Una vez finalizada la instalación, se te pedirá que insertes cargues la icencia del software. Normalmente, esta se proporciona en un CD separado o dentor del mismo pen drive. Hacé clic en la opción de medios extraíbles y buscá el archivo seckey.tff
· Notas:
· El disco o pendrive con licencia tiene un costo de reposición. Guardá el disco y una copia en un lugar seguro.
· Si perdés el instalador propiamente dicho, siempre podrás bajar una copia desde el sitio del desarrollador Denford: www.denford.co.uk 
Ejecución del software y creación de un diseño para tornear 
· [image: ]En el menú principal de Windows, ubicá la carpeta del software Denford y el acceso directo a QuickTURN 2D Design 

· [image: ]Lo primero que el software necesita saber es el tamaño del tocho que utilizarás. Cargá un valor, p. ej. una barra de 25 mm de diámetro y 50 mm de largo, y pulsá Aceptar. 


· La configuración predeterminada de herramientas y materiales corresponde a un torno Denford con torreta automática. Si tu máquina es diferente (p. ej. un Microturn), deberás elegir el conjunto de herramientas y materiales que haga juego con ella. Buscá el menú Options > Load Tooling / Materials 
 [image: ]         [image: ]

Consejo: Si deseas agregar tu propio archivo de configuración de herramientas y materiales para diferentes máquinas, simplemente hacé una copia de un archivo .mml existente en el directorio C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Denford\Machines y cambiale el nombre. 
El nuevo archivo aparecerá en la selección. Una vez seleccionado el archivo de configuración, cualquier cambio posterior se guardará en ese mismo archivo.
· [image: ][image: ]Para comenzar a crear el perfil a tornear, hacé clic en el botón de la herramienta de línea   (o tipeá L) y aparecerá una línea que arranca en las coordenadas (0, 0) del tocho (su vértice derecho)
· [image: ]Por defecto, los arcos y líneas dibujados se ajustarán (pegarán) automáticamente a la cuadrícula. Podés activar o desactivar esta opción haciendo clic en el botón de la herramienta de ajuste.
[image: ]
· Podrás modificar la configuración de la grilla desde Options > Grid  




[image: ]
· Creá un perfil de la pieza agregando líneas. Podés hacer clic con el botón derecho del mouse (o tipear A) 


· [image: ]Una vez terminado el diseño, podrías ir al menú View > 3D Preview 







· En este punto sería sano guardar una copia de tu trabajo con File > Save As…  o el botón [image: ]
Ajustes de herramental y materiales
Es muy importante configurar adecuadamente los tipos de herramienta, las geometrías de las puntas y las características del material que se pretenden utilizar. Después de todo, este software no puede ver y tocar el mundo real de la manera en que lo hacés vos, y precisa información precisa y detallada tanto para crear la simulación en pantalla como para calcular la trayectoria que deberá seguir el carro durante el maquinado.
La geometría de la herramienta altera el cálculo de las trayectorias por diversas razones:
· La compensación del radio de la punta de la herramienta se aplica automáticamente durante los cálculos.
· El ángulo de incidencia de las puntas de las herramientas de torneado/alesado determina qué partes del perfil que se pueden alcanzar.
· Es necesario definir el ancho de las herramientas de ranurado/tronzado para crear una pieza con el tamaño preciso.
· Los diámetros y longitudes de las brocas deben definirse con precisión, ya que el software no creará pasadas de mandrinado interno si la broca no es lo suficientemente larga o ancha.
· La simulación 3D de la trayectoria también necesita información precisa para simular los cortes con precisión.
Por otro lado, los ajustes del tipo de material determinarán:
· La cantidad de material que se elimina en cada pasada de desbaste.
· La cantidad de material que se deja para las pasadas de acabado.
· La velocidad de avance de los ejes y la velocidad del husillo necesarias para las pasadas de desbaste y acabado.
Buscá el menú: Options > Machine Tooling… Aquí podrás agregar, quitar y/o deshabilitar herramientas.
· [image: ]Para deshabilitar herramientas, simplemente desmarcá la casilla correspondiente en la columna En uso. Para editar las herramientas, hacé doble clic en ellas en la lista o seleccionalas y pulsá Edit.
· La posición de la herramienta determinará qué número se le asigna en el cambiador automático de herramientas (torreta). Aunque el software almacena los detalles de la geometría de las herramientas predeterminadas suministradas por Denford Ltd, es posible que debas consultar la hoja de datos de tu herramienta para asegurarte de que la geometría sea correcta (especialmente el radio de curvatura de la punta de la herramienta).
[image: ]Una vez que la herramienta esté configurada correctamente, tendrás que comprobar la configuración del material.
·  Seleccioná el menú: Options > Machine Materials…
· Seleccioná uno de los materiales predeterminados, el que más se acerque al material que deseas cortar (Acero = Duro; Latón/Aluminio = Blando; Cera = Muy blando).
· Seleccioná cada herramienta que desees utilizar y hacé clic en Edit, confirmando que las profundidades de corte, los avances y las velocidades sean correctos. Al igual que con la geometría de la herramienta, puede ser útil consultar con el fabricante para obtener los mejores parámetros de corte para su herramienta y tipo de material. También encontrarás abundante información sobre parámetros óptimos de maquinado para distintos materiales y herramientas en foros de CNC, canales de Youtube especializados y asociaciones profesionales relacionadas con la metal-mecánica (la de USA suelen publicar muy buena información).
Uso del asistente CAM-CNC (Computer Aided Manufacturing – Computer Numerical Control)
· [image: ]Una vez definido el perfil a tornear, arrancá el asistente CAM para generar un archivo de códigos G&M de CNC. Para esto, tendrás que hacer clic en el botón 

· [image: ](Algunas páginas del asistente se pueden desactivar para simplificar el proceso mediante el menú: Generate > Wizard Options). 



A continuación, te mostramos cada paso del asistente CAM, con una breve descripción al lado.

	[image: ]
	Elegí el material que querés usar

	[image: ]
	Por defecto, el software asignará al tocho la misma medida que la pieza.
Pero podés definir manualmente un tamaño mayor.
Esto es especialmente útil para dejar espacios extra de maquinado.


	[image: ]
	El paso siguiente es desmarcar las herramientas que no vayas a usar.
Hacé clic en Show para revisar y confirmar que la geometría de las herramientas que si vas a usar sean las correctas.

	[image: ]
	Hacé clic en Generate para crear los pasos (trayectorias) de herramientas para todas las herramientas disponibles. 
Es posible que algunas herramientas no se utilicen, dependiendo de la forma del perfil, de si se requieren cortes internos o de si se dispone de las herramientas necesarias.
Por ejemplo, el alesado interno no se generaría si no se dispone de una broca adecuada para abrir el paso.
Una herramienta de desbaste frontal es esencial para la mayoría de los trabajos.
Es posible que el software cree algunas pasadas de acabado duplicadas por diferentes herramientas, pero estas pueden desactivarse posteriormente.

	[image: ]
	En este punto podrás ver cómo se divide la operación de cada herramienta en perfiles separados.
Todos los perfiles se pueden deshabilitar. Sin embargo, si deshabilitas alguna pasada de desbaste, las operaciones subsiguientes también se deshabilitarán.
Hacé clic en el botón de sección de la herramienta [image: ] en la esquina superior izquierda para ver las trayectorias con mayor claridad. Si hacés clic en los perfiles de la lista, estos se resaltarán en rojo.

	[image: ]
	Ahora hacé clic en Explore  [image: ] para buscar el directorio en el que se guardará el archivo de CNC. 
Luego, hacé clic en Postprocess para crear el archivo de código G.

	[image: ]
[image: ]
	Comandos del visor 3D
Hacé clic con el botón izquierdo del ratón y mantenelo apretado para rotar la vista. 
Mantené apretado el botón derecho del ratón y movelo para acercar o alejar la imagen. 
Mantené pulsados ​​ambos botones del ratón y movelos para desplazarte de izquierda a derecha, arriba o abajo. 
Hacé doble clic en el visor para restablecer la ventana a la vista predeterminada (por si la perdieras de vista).

	[image: ]
	El paso final consiste en ejecutar una simulación 3D del archivo CNC recién creado.
[image: ]Usá los botones Reproducir, Detener y Rebobinar para iniciar, detener y reiniciar la simulación.
Podés optar por ver el perfil de diseño original (visible solo en el modo de sección) para comprobar la similitud de la pieza con el diseño original. 
En la figura podés ver un caso en el que la heramienta, por su geomentría, no puede crear el perfil del diseño.
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