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EQUIPAMIENTO EDUCATIVO Y AUDIOVISUAL
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Muchas gracias por adquirir este producto. Se trata de un equipo de noble diseño y construcción que les brindará largos años de servicio si recibe un trato adecuado.

Constitución del equipo:

· Cabezal,  poste y pie.

· Actuadores esférico y plano.

· Espejo, poste en dos tramos y pie.

· Cuba de acrílico con 3 patas regulables..

· Pantalla de proyección.

· Pantalla de oscurecimiento.

· Componentes para difracción e interferencia (5 piezas metálicas).

· Componentes para refracción (4 piezas de plexiglas).

· Fuente de alimentación con 4 cables terminados en fichas banana.

Instrucciones de armado:
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	Coloca el cabezal sobre el poste con pie.
	Posiciona la lupa.
	Lupa ajustada en la posición correcta.
	Afloja el tornillo.
	Ajusta la altura del cabezal.
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	Ajusta el tornillo.
	Coloca el actuador puntual
	O el actuador lineal.
	Coloca el poste prolon-gador sobre el otro pie.
	Inserta el espejo.
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	Posiciona y ajusta el espejo. Tendrás que ubicarlo de tal forma que la luz reflejada incida sobre la placa de proyección
	Ponle las  patas a cuba.
	Nivela la cuba para que esté perfectamente horizontal
	Coloca la placa de proyección deslizándola por las caladuras de las patas.
	Empuja la placa de proyección hasta que haga tope.
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	Ubica las partes como lo indica la figura.
	Agrega la pantalla de oscurecimiento para que no interfiera la luz exterior.
	Coloca la fuente en la cercanía del cabezal.
	Conecta el motor a la salida variable del generador.
	Conecta la salida fija del generador a la entrada de la fuente de luz.


EXPERIENCIAS SUGERIDAS:

CUBA DE ONDAS

Propagación de ondas en un líquido: dependencia de la longitud de onda (y de la velocidad de propagación) de la profundidad del líquido.

ONDA MECANICA

Difracción de un impulso.

Difracción de una onda rectilínea a través de una ranura. 

Interferencia de ondas emitidas en fase por dos fuentes con la misma frecuencia.

Reflexión de ondas rectilíneas sobre un obstáculo plano.

Reflexión de una onda rectilínea y una circular sobre un obstáculo curvo.

Ondas estacionarias.

Reflexión de ondas rectilíneas sobre un obstáculo en ángulo.

Refracción de ondas rectilíneas.

Refracción de ondas rectilíneas a través de un obstáculo con superficies paralelas.

Refracción de ondas rectilíneas a través de un lente.

Reflexión total.

Podrás bajar gratuitamente el manual de experiencias sugeridas y utilitarios relacionados con este equipo de la sección de apoyo a Prodymes de nuestro sitio web:

www.tecnoedu.com/Prodymes.php
